Приложение 2 

к Положению о проекте по информатике в 10 классе
Чек-лист самооценивания проекта, рекомендуемый для использования
Структура и оформление программы

	Глобальные переменные в программе не используются 
	(

	Глобальные переменные используются в программе. Оправданность использования глобальных переменных обоснована в отчете
	(

	Глобальные переменные не используются, либо все глобальные переменные имеют имена достаточно длинные, чтобы по имени можно было сразу понять назначение переменной (например, countDots или lineA, а не a, b, c)
	(

	В списке глобальных переменных не присутствуют переменные, имя которых состоит из одного или двух символов
	(

	Все счетчики циклов и временные переменные описаны как локальные переменные
	(

	Каждая подпрограмма имеет такое достаточно длинное имя, чтобы по нему можно было сразу понять, какое действие она (подпрограмма) делает (например, printAxis или solveTask, а не myfunc1)
	(

	Программа не содержит "избыточного кода" (то есть, все повторяющиеся фрагменты программы, возможно, отличающиеся некоторыми параметрами, выделены в отдельные подпрограммы)
	(

	Главная программа и каждая подпрограмма занимают не более 25 строк кода
	(

	Каждый параметр каждой подпрограммы* имеет достаточно длинное и понятное имя, по которому можно сразу понять, что это за параметр. * За исключением случаев, когда по названию подпрограммы смысл параметра очевиден.
	(

	Подпрограммы, выполняющие действия, объединенные общим объектом/свойством, выделены в отдельный (-ые) модуль (-и) (файл (-ы))
	(

	Вся программа оформлена с использованием одного, единого Code Style
	(

	Используется Code Style, выданный учителем и находящийся в общем доступе
	(

	Используется собственный, непротиворечивый Code Style
	(

	При использовании собственного CodeStyle сформулированы его правила, они согласованы на непротиворечивость с учителем
	(

	При использовании собственного CodeStyle его правила приложены к проекту в качестве приложения отдельным документом
	(

	Каждый смысловой фрагмент кода программы имеет комментарий, поясняющий смысл совершаемого действия. Исключение — оформление смыслового фрагмента в виде отдельной подпрограммы, из имени которой понятен смысл совершаемого ею действия.
	(


Реализация программы (для типового проекта)
	В программе предусмотрено меню, предлагающее выбрать способ задания исходных данных
	(

	Исходные данные можно задавать, вводя данные с клавиатуры
	(

	Исходные данные можно задать из заранее подготовленного файла (то есть, реализовано чтение данных из файла, и этот файл существует, заполнен и приложен при сдаче проекта)
	(

	Исходные данные можно задать из одного из нескольких заранее подготовленных файлов (то есть, интерфейс программы предлагает возможность выбора чтения данных из нескольких различных файлов, и эти файлы существуют, заполнены и приложены при сдаче проекта)
	(

	При задании данных из файла можно выбрать имя файла (то есть, интерфейс программы предлагает возможность указать произвольное имя файла для чтения входных данных)
	(

	Исходные данные можно задать наглядно и визуально, при помощи мыши
	(

	Задание данных при помощи мыши удобно и понятно
	(

	Задание данных при помощи мыши правильно сохраняет данные
	(

	Для хранения данных о составных объектах (например, о координатах точки на плоскости или о параметрах фигуры) используются записи/структуры/классы
	(

	Эти записи/структуры/классы созданы для каждого вида объектов программы
	(

	Рассмотрены все возможные случаи входных данных (под "случаем" имеется ввиду такой набор входных данных, который выдает другой вид ответа; или для поиска ответа в при этих входных данных требуется отдельные действия)
	(

	Для всех вариантов входных данных программа выдает верный ответ. Программа проверена на этих вариантах, действие программы запротоколировано (например, изготовлены скриншоты работы программы для каждого случая)
	(

	Программа работает эффективно. Например, при предварительном показе/предварительной защите проекта у руководителя не было замечаний к эффективности работы программы
	(

	Результат работы программы выводится на экран
	(

	Результат выводится на экран на координатной плоскости и визуально выделен
	(

	Выводятся также все необходимые характеристики визуализированного результата
	(

	Координатная плоскость изображена на экране, ее оси подписаны, единичные отметки поставлены для обеих осей
	(

	Программой удобно и понятно пользоваться
	(


Реализация программы (для творческого проекта)
Применить к творческим проектам "чек-лист" представляется сложным. Постарайтесь сами оценить свой проект по следующим параметрам:

	
	0 баллов
	1 балл
	2 балла
	3 балла

	Красивость, визуальное оформление
	ужасно
	среднее
	хорошо
	исключительно

	Законченность
	Не запускается даже у разработчика
	Работает для некоторых частных случаев
	Основной функционал работает
	Что-то невероятное

	Собственная разработка/
алгоритм
	Алгоритм является неизмененной копией туториала/решения с форума и тд.
	Копипаст с пониманием происходящего
	Копипаст с элементами личного творчества
	Полностью оригинальный код/ реализован новый алгоритм.

	Исследование
	Полностью отсутствует элемент исследования
	Хоть какое-нибудь исследование
	Что-то среднее
	Исчерпывающее исследование

	Практическая
применимость
	Не имеет никакой
	Имеет потенциальное применение в редких случаях
	Имеет ограниченное применение
	Имеет реальное применение (или внешний заказ, например, от учителя)

	Использование сторонних технологий, требующих
доп. изучения (пример: сетевое
взаимодействие, специальная библиотека, 3Dбиблиотека, Unity, …)
	Используется, но человек не понимает этого (зачем и как ты это делаешь)
	Не используется
	Используется ограниченно, но с пониманием того, зачем и как
	Используется полноценно, в большом объеме

	Выполнена ли поставленная задача
	Не выполнена, или незначительно
	Задача выполнена значительно, но не вся
	Поставленная задача выполнена (или доказано, что это невозможно)
	Поставленная задача выполнена и перевыполнена

	Ответы на вопросы
	На вопросы не отвечает, ничего не понимает
	Отвечает на часть вопросов, на часть вопросов не отвечает или "плавает"
	Хорошо отвечает на вопросы
	Прекрасно отвечает на вопросы, заранее подготовил картинки/схемы

	Общее ощущение, включая доклад и презентацию
	Ужасное
	Ниже среднего
	Среднее
	Полный восторг


Оформление презентации
0. Основные правила, ко всей презентации

	В презентации нигде нет слов "презентация" и "визуализация"
	(

	На каждом слайде имеется картинка
	(

	Эта картинки на каждом слайде либо демонстрируют то, про что слайд рассказывает, либо (например, для титульного и финального слайда) изображает решаемую задачу (например, схему или логотип)
	(


1. Титульный слайд
	Титульный слайд (отдельный) имеется
	(

	Имеется заголовок слайда — название проекта (Не "Проект по информатике" и не "Презентация проекта по информатике", а красивое название, отражающее содержание Вашей работы. Например, "Нахождение длины медианы треугольника")
	(

	Название проекта сформулировано понятно и отражает смысл проекта
	(

	Имеется подзаголовок (пояснение, про что именно презентация. Например, "Годовой проект по информатике". Не верно —"Презентация годового проекта по информатике")
	(

	Указан автор (-ы) и класс (например, Иванов Иван, 10-8 класс)
	(

	Указан руководитель (человек, который курировал Ваш проект, его фамилия, имя и отчество)
	(

	Указан учитель информатики (если он не является руководителем, его фамилия, имя и отчество)
	(

	Присутствует картинка, связанные с решаемой задачей (например, фрагмент картинки с решенной задачей)
	(


2. Постановка задачи
	Имеется слайд "Постановка задачи"
	(

	Этот слайд расположен после титульного слайда
	(

	На каждом слайде, посвященном постановке задачи, имеется заголовок "Постановка задачи" (возможно, содержащий приписки вида "Продолжение" или "часть 2" или "2/3")
	(

	Присутствует картинка, поясняющая, что должна была делать программа
	(

	Картинка/последовательность/совокупность картинок полностью и понятно отображает то, что должна делать программа
	(

	Присутствует рисунок, показывающий планируемый на этапе постановки задачи внешний вид программы. Этот рисунок не может быть скриншотом готовой программы
	(

	Присутствует (при необходимости) текст или дополнительные картинки/схемы, поясняющие постановку задачи
	(

	Совокупность слайдов "Постановка задачи" полностью описывает и визуализирует то, какую задачу решает представляемый проект
	(


3. Входные и выходные данные
	Имеется слайд "Входные и выходные данные"
	(

	На каждом слайде присутствует заголовок "Входные данные", "Выходные данные" или "Входные и входные данные"
	(

	На каждом слайде присутствует картинка, поясняющая и демонстрирующая, какие данные подаются на вход программы и какие данные получаются на выходе
	(

	Присутствует описание или визуализация количества и типа входных и выходных данных
	(

	Совокупность слайдов "Входные и выходные данные" полностью описывают и визуализируют количество и тип входных и выходных данных и какие ограничения на них наложены
	(


4. Математическая модель
	Имеется слайд "Математическая модель"
	(

	На каждом слайде блока присутствует заголовок "Математическая модель"
	(

	Присутствуют все формулы, которые используются при решении задачи
	(

	Все формулы оформлены красиво, по правилам математики
	(

	Возле каждой формулы имеется картинка, демонстрирующая используемые в формуле величины и их взаиморасположение
	(

	Возле каждой формулы приведена расшифровка всех величин, используемых в формуле (обозначение и смысл)
	(


Оформление формул:

	Все переменные набраны курсивом
	(

	Индексы сделаны нижними индексами
	(

	Произведение обозначено центральной точкой или опущено
	(

	Знак корня располагается над всем подкоренным выражением
	(

	Возведение в степень оформлено верхним индексом
	(

	Минус является символом минус (или хотя бы средним тире), а не символом дефис
	(


5. Структура данных
	Присутствует слайд с заголовком "Структура данных"
	(

	Присутствует понятная картинка с обозначениями исходных данных
	(

	Присутствует картинка с обозначениями всех хранимых данных
	(

	Присутствует понятная визуализация всей структуры в комплексе (ничего не потеряно, все наглядно и понятно)
	(

	При этом массивы нарисованы связанными прямоугольниками, отдельные ячейки — отдельными прямоугольниками
	(

	На картинке подписаны все используемые данные (в частности, координаты, вектора, величины)
	(

	От каждого обозначения картинки нарисована стрелка к ячейке, в которой значение этой величины хранится
	(

	Если из хранимых величин в процессе работы программы выбираются отдельные данные в другую структуру данных, это также изображено стреклами
	(


6. Метод решения

	Присутствует слайд с заголовком "Метод решения"
	(

	Присутствует рисунок исходных данных
	(

	Присутствует схема/ последовательность рисунков с последовательным отображением всех этапов
	(

	Эта схема наглядно и понятно демонстрируюет преобразования/вычисления
	(

	Присутствует рисунок конечного результата
	(

	Присутствуют стрелки, наглядно и правильно показывающие последовательность решения задачи
	(


7. Структура программы
	Присутствует слайд с заголовком "Структура программы"
	(

	На слайде/слайдах в виде схемы присутствуют все подпрограммы, реализованные в программе
	(

	Каждая подпрограмма, реализованная в программе, изображена на схеме в отдельном прямоугольнике
	(

	На схеме отображены линиями/стрелками все вызовы, зависимости и взаимодействия (разным цветом), которые используются в задаче
	(

	На всех линиях, которые требуются для описания вызовов/взаимодействий и которые направлены не вниз, присутствует стрелка, показывающая направление вызова/взаимодействия
	(


8. Пример работы программы
	Присутствует слайд с заголовком "Пример работы программы"
	(

	Присутствуют скриншоты работающей программы
	(

	Присутствует скриншот с исходными данными
	(

	Присутствует скриншот с отображением результата работы программы
	(


9. Визуализация результата
	Присутствует визуально представленный результат (изображен на слайде "Пример работы программы или на отдельном слайде "Отображение результата")
	(

	Это визуальное представление результата красиво и понятно оформлено, выделено для наглядности
	(

	Это визуальное представление результата содержит отображение всех найденных величин
	(


10. Возникшие затруднения
	Присутствует слайд с заголовком "Возникшие затруднения"
	(

	Присутствует описание хотя бы одного возникшего затруднения
	(

	Присутствует описание всех возникших затруднений
	(

	Для каждого затруднения указано: описание самого затруднения
	(

	Для каждого затруднения указано: метод решения, картинка
	(

	Ни одно затруднение не утаено (в частности, если учитель знает, что учащийся затруднялся выполнить какой-то этап, спрашивал об этом учителя)
	(


11. Финальный слайд
	Присутствует слайд с заголовком, позволяющим однозначно понимать, что это финальный слайд (например, "Спасибо за внимание" или что-то подобное)
	(

	Присутствует картинка (например, визуализация решенной задачи или хотя бы фотография автора)
	(

	Присутствует информация об авторе (Фамилия, имя, класс, e-mail)
	(


12. Эргономика презентации
	Не используется контрастный фон и/или контрастная схема оформления
	(

	У всех слайдов одинаковый стиль оформления
	(

	У всех слайдов одинаковый шрифт (гарнитура)
	(

	Не слайдах не присутствует необоснованно большое количество текста
	(

	Заголовки слайдов имеются на всех без исключения слайдах
	(

	Раздражающая анимация не присутствует ни на одном слайде и ни при одном переходе между слайдами
	(

	Раздражающее звуковое оформление не присутствует ни на одном слайде и ни при одном переходе между слайдами
	(

	Нигде не встречается слово "презентация" и/или "визуализация"
	(


 Правила выставления оценки по каждой группе критериев
Вычисляется сумма баллов по всем критериям группы и делится на максимальное количество баллов группы. По получившемуся значению A выставляется оценка.
Для проектов, выполненных учащимися, которые обучаются в лицее хотя бы второй год:

	Отношение количества набранных баллов к максимально возможному количеству баллов по всем критериям группы
	Оценка за группу критериев

	A ≤ 0,5
	2

	0,5 < A < 0,75
	3

	0,75 ≤ A < 0,98
	4

	A ≤ 0,98
	5


Для проектов, выполненных учащимися, которые обучаются в лицее первый год:

	Отношение количества набранных баллов к максимально возможному количеству баллов по всем критериям группы
	Оценка за группу критериев

	A ≤ 0,5
	2

	0,5 < A < 0,67
	3

	0,67 ≤ A < 0,83
	4

	0,83 ≤ A
	5


Правила выставления итоговой оценки за проект

О правилах выставления оценки за творческие проекты, успешно представленные на внешней конференции см. выше. Нижеследующее относится к оценкам за остальные проекты.

Оценка за проект ставится как среднее арифметическое оценок за группы критериев, с округлением по правилам математики. То есть, если дробная часть среднего арифметического оказывается больше или равна 0,5, оценка округляется в большую сторону. В случае, если оценка хотя бы за одну группу критериев неудовлетворительная ("2"), итоговая оценка за проект считается неудовлетворительной, независимо от оценок за остальные группы критериев.

